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”Scalable Vector Graphics（SVG）は、XMLによって記述された

 ベクターグラフィック言語。 W3Cでオープン標準として勧告され

 ている。”

SVGとは？

（Wikipediaより引用）

※Google さんで「SVG 仕様」で検索するとでます

仕様
http://www.w3.org/TR/SVG11/

和訳
http://www.hcn.zaq.ne.jp/___/REC-SVG11-20030114/index.html



・最近のブラウザはSVG対応

・JavaScriptと SVG

SVGとは？

DOM+JavaScript で SVG の操作

・ActionScriptと SVG
as3svgrendererlib などのライブラリ

Safari, Firefox, Chrome など

http://code.google.com/p/as3svgrendererlib/



・#3 “JSplash swf to javascript converter”

SVGとSpark

gyuque さん

http://d.hatena.ne.jp/gyuque/20081002

・#5 “GraphicsPathと戯れる with Flex 4 (Gumbo)”
taiga さん

http://blog.taiga.jp/archives/2008/11/26/203000/



Processing 1.0 で SVGの描画に対応

SVGとProcessing

http://processing.org/reference/shape_.html

Example: PShape s;
s = loadShape("some.svg");
shape(s);



・FrocessingにProcessingと同等のSVG読み込みをつける

・SVG Viewerというより、SVG素材利用のため

というわけで、



<svg>,<g>,<defs>,<symbol>,
<use>,<image>

Structure
<script>
Script

@fill..
@stroke..
<linearGradient>,
<radialGradient>,
<pattern>,
@mask,@clip-path

Paint
<rect>,<circle>,<ellipse>,
<line>,<polyline>,<polygon>,
<path>

Shapes

<text>,<font>...
Text ,Font

<filter>...
Filter

<animate>...
Animation

SVGの主な構成
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SVGの主な構成 :現在対応してるもの

※対応している要素でも、属性で対応していない

　ものがあります。(@stroke-dasharrayなど )
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SVGの要素



fill

fill-opacity
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stroke-opacity
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transform

SVGの属性 :現在対応してるもの

※その他、対応している要素個別の属性



frocessing.shape

FShapeObject

FShapeContainer

FShapeRect

FShapeLine

FShapeCircle

FShapeEllipse

FShapeImage

FShape

構成

fill 属性
stroke属性
transform属性

など

汎用シェイプ
GraphicsPath的な

シェイプデータ

FShapeSVG



FShapeContainer

FShapeRect

FShapeLine

FShapeCircle

FShapeEllipse

FShapeImage

<rect/>

<line/>

<circle/>

<ellipse>

<image/>

<path/>
<polyline/>
<polygon/>

<svg/>
<defs/>,<symbol/>

<g/>,<use/>

FShape

SVGの読み込み
要素からオブジェクトを生成

FShapeSVG

svg xml data



Shapeの描画

FShapeObject を F5Graphicsで描画

Example: import frocessing.core.*;
import frocessing.shape.*;
var fg:F5Graphics2D = new F5Graphics2D(graphics);
var s:FShapeRect = new FShapeRect(10,10,200,100);
s.fillEnabled = true;
s.fillColor = 0xff0000;
fg.shape(s);

FShapeObject を Sprite に変換

Example: import frocessing.shape.*;
var s:FShapeRect = new FShapeRect(10,10,200,100);
s.fillEnabled = true;
s.fillColor = 0xff0000;
addChild(s.toSprite());



デモ

いくつかデモを行います。



ご清聴ありがとうございました。
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